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brinquedos

E POR MEIO DO BRINCAR QUE AS CRIANCAS APRENDEM A
INTERAGIR COM AS PESSOAS E COM O MUNDO, DESENVOLVENDO
SUAS HABILIDADES FiSICAS, MOTORAS E SOCIAIS.

POR ISSO, NOS DA AQUARELA BRINQUEDOS
BUSCAMOS DESENVOLVER BRINQUEDOS EM MADEIRA
ESTIMULANTES QUE FAVORECAM O DESENVOLVIMENTO
DAS CRIANCAS DE TODAS AS IDADES.

BRINQUEDOS
PARA SE

DIVERTIR
ENQUANTO SE

APRENDE! ] 7§

e - —
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Estimulao racioc
a'coordenagdo tmotord,
ea criatividade
‘das criangas:

jvertido jouo
: encaixe com

ICHINHOS
18 glrznsmss

%~ QUEBRA-CABEGA ~ .

£ 22 PECAS

[
® ¢
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3 o
. Divertido jogo !
5y de encaixe com (|
pre q 8 BICHINHOS

DIFERENTES! @

TAMANHO REAL '

WJ.

Desafi
st mmnnertse (@208
animais peca p 'l

Quebra-cabeg¢a
DESAFIO ANIMAL

+5anos | REF: 177 | 22 pecas S
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<70 motora, a percepeao.
Em':i::;r e?::;an:iﬂe de ob;erva;ao. d

Quebra-cabeca
VIDA EM FAMILIA | Cavalo
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Quebra-cabec¢a
VIDA EM FAMILIA | Cisne

+3 anos | REF:175/2 | 12 pegas
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JOGD ANIGD
DA NATUREZA

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA
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‘ Quebra-cabec¢a
| VIDA EM FAMILIA | Elefante

+3 anos | REF: 175/3 | 12 pecas
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JOGD ANIGD
DA NATUREZA

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA

Quebra-cabec¢a
VIDA EM FAMILIA | Ledo

+3anos | REF:175/4 | 12 pegas ¢
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a contar de forta lidica e interaive, estimulando
a coordenagdo motoraed criatividade!
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- CADA PECA TEM 15 X 10 oM -
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| Jogo educati
',
TRENZINHO DOS lel:dEROS

+3anos | REF: 174 | 20 pegas
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PREPARE-SE PARA UMA BATALHA EFICA NOS MARES!

Comande sua frota, desvende as estratégias inimigas
E Conquiste @ vitdria em um dueln de inteligéncia e precisdo.

UOCE ESTA PREPARADD

Prepanarya tinan .

—A -
. T 8. M. m.,.0.0.3W.>

Jogo educativo
BATALHA NAVAL - 0 JOGO

+7 anos | REF: 176 | 252 pecas S
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SISTEHA SOIAR COHPIITO

SATURNO
DIAMETRO:1120.536 KN
ﬁTEMIl’EHATUHA MEDIA: 1085E

Quebra-cabeg¢a
SISTEMA SOLAR

JOED ANIED
M NATUBEZA

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA

+5anos | REF: 170 | 131 pecas
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@@E-“ | - Quebra-Cabe¢a Temético -

60 Pecas

Quebra-cabeca

CONTO DE FADAS
Alice no Pais das Maravilhas

Tamanho montado

aproximado: 30 cm x 83 cm

) A
. éj%ﬁ

Quebra-cabe¢a
CONTO DE FADAS

JIGD A
A ATWE

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA

Chapeuzinho Vermelho
+5 anos | REF:165/2 | 60 pegas ¢,
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- Quebra-Cabe¢a Temético -

60 Pecas

Quebra-cabeca

CONTO DE FADAS
Gato de Botas

Tamanho montado

aproximado: 30 cm x 83 cm

iﬂ! o4
i
h

- /3
3 s
L |

160 ]
:"i" .'3 Dz -‘h‘l’

Quebra-cabe¢a

CONTO DE FADAS
Robin Hood

+5 anos | REF: 165/4 | 60 pecas ¢,

: JOE0 ANRO
oA ATUBELA

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA
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Quebra-cabeca

CONTO DE FADAS
Aladim

Tamanho montado

aproximado: 30 cm x 3 cm

i
( : 14 m}g@ﬂﬂﬂ@

Quebra-cabe¢a
CONTO DE FADAS

0G0 ANIEO
DA NATUBETA

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA

Magico de OZ
+5anos | REF:166/2 | 72 pecas o
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- Quebra-Cabesa Temético-

12 Pecas
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Quebra-cabeca

CONTO DE FADAS
Pequena Serela

Tamanho montado

aproximado: 30 cm x 3 cm

AT
CRBeID

Quebra-cabe¢a
CONTO DE FADAS

| 4% JOED ANIRO

Rapunzel ——
FECAS EN MADEIRA
+5 anos | REF: 166/4 | 72 pegas 100% REFLORESTADA
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Quebra-cabeca

ANIMAIS DA SAVANA
Elefante

Tamanho montado

aprozimado: 43 cm x 29 cm
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Quebra-cabeca

ANIMAIS DA SAVANA g L
Girafa DA RATUBEZR
PECAS EM NADEIRA

100% REFLORESTADA

+5anos | REF: 164/2 | 100 pecas o
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£ 100 PECAS

Quebra-cabega

ANIMAIS DA SAVANA
Guepardo

Tamanho montado

aprozimado: 43 cm x 29 cm
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Quebra-cabec¢a
ANIMAIS DA SAVANA

TR
A ATWE

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA

Leao
+5 anos | REF: 164/4 | 100 pecas ¢,
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Tamanho montado

aproximado: 43 cm x 29 cm

Quebra-cabeca
MAPA-MUNDI ANIMAIS

J0ED Ill 1]
M NATUBEZA

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA

+6 anos | REF: 151 | 119 pecas S
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Quebra-cabeg¢a
MAPA DO BRASIL

A DA M@'@J@ SUL |

| o
AHERIAD

' Quebra-cabeca
i MAPA DA AMERICA DO SUL
+4 anos | REF: 147 | 17 pecas S

£217 PECAS | @
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Quebra-cabeca
ELEFANUMERos

FEAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA

Quebra-cabeca
GIRALFABETO
+5anos | REF: 117 | 26 pecas
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J0ED ANIED
DA NATUBEZA

PECAS EM NADEIRA
1007 REFLORESTADA

Quebra-cabega
6 PECAS - FORMAS
+3 anos | REF: 138 | 6 pecas

Quebra-cabega
12 PECAS - FORMAS

| CABE

A’ oquorelo
$ . ;;“ N

Quebra-cabeg¢a
24 PECAS - FORMAS

(Y& )
iR

A
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Quebra-cabega
12 PECAS
+4 anos | REF: 124 | 12 pecas >

:: 4 modelos disponiveis ::

Quebra-cabega
24 PECAS

Quebra-cabega
48 PECAS

FECAS EM NADEIRA
100% REFLORESTADA 3 \
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Quebra-cabec¢a
BIBLICO

t4anos | REF: 114 | 24 pegas o

:: 4 modelos disponiveis ::

# 24 PECAS

o Py

0 NASCIMENTO DE JESUS

~ | W <<og
VESUSENSINNAS CRIANGAS “JYATAR C A DENOE}

~

ATRAVESSIADO NARVERNELH

Quebra-cabe¢a
24 PECAS CLASSICOS
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HiEe &
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Quebra-cabeca
ESTACOES
t4anos | REF: 142 | 24 pecas ¢

<

:: 4 modelos disponiveis ::

&+ 24 PECAS
/\/W&gf}%\l\f\f\

Lo ]

550 My
e l/enwf a4

+4 anos | REF: 143 | 24 pecas >

(]

:: 4 modelos disponiveis ::

& 24 PECAS

() Avealutay E/L{ere.ifej #
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Jogo da Meméria
CLASSICOS

£ 24 PECAS
JANIMAIS)
Jogo da Meméria MARINHOS]
TRADICIONAL =

e |RERIZ | 24 pegee & :: 4 modelos disponiveis ::5 2«
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Jogo da Meméria
BIBLICO
t4anos | REF: 155 | 24 pecas o

24 PECAS :: 2 modelos disponiveis ::

illho de Alfeu

JFIHGO

A Bati'smo]

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA




Ot

o

aquarela

brinquedos

=
e

SOMBRAS

Vocé consegue achar
o par do monstrinho?

&7 24 PECAS

Com o Jogo da Memoérig Sombras
Monstrinhos, as criancas
precisargo identificar a forma
de 12 Monstrinhos fofinhos
através das suas sompras.

”#nﬂi"ﬂr"d‘n'&“nn I“

———— -

1007 REFLORESTADA
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24 Tipos diferentes de
UINUSSRURUS

para brincar, se divertir
e aprender!

£z

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA

PECAS EM MADEIRA : Jogo da Meméria

Muito mais duravel! DINOSSAUROS
m TAMANHO APROXIVIADO
DE CADA PECA: 4,8 X 4,8 em
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", PERSONAGENS

BIBLICOS

£ 28 PECAS

SO TIIET
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fk Dominé

PERSONAGENS BIiBLICOS
t4 anos | REF: 148 | 28 pegas o

<

PEGAS EN HAEIRA
100% REFLORESTADA

3 ESTIMULOS DIFERENTES!

PERSONAGEM | NUMEROS | CORES
JOGO PARA 2 A 4 JOGADORES




aquarela

oy

omning

£ 28 PECAS
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FEGAS EN MADEIRA
100% REFLORESTADA

' Dominé
T | DIVERTIDO
%\ =

£ 28 PECAS
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£ 28 PECAS

g SRS
ue6|18+8 ‘3u\30+10
Dominé “8/19,
ADICAO 66|72+22 —

¥l \32
| FEGAS EN NATEIRA
100% REFLORESTADA

‘0 's'ug!r&s'“

£ 28 PECAS

Dominé_
SUBTRACAO
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Dominé
MULTIPLICACAO

| FEGAS EN NATEIRA
100% REFLORESTADA

m“gquﬁ

u\ﬂP

£ 28 PECAS
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Moveis e
| B Ambientes para
|

sy e i A0

pussihilidades / ’Quebra-cabega 3D
T MOVEIS E AMBIENTES
Ao [y oo
+6 ool |, ik PARA BONECAS
+6 anos | REF: 156 >

o

Moveis e
Ambieutes pard

Bonecase

:: 4 ambientes disponiveis ::

acompanh

JOED ANIED ‘
oA NATUREZA

FECAS EX MADEIRA
| 100% REFLORESTADA




AOCRS MUTTOZ DURARIS
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MOTO CHOPPER

f Quebra-cabega 3D
' MOTO CHOPPER
+9 anos | REF: 145 | 88 pecas ¢

Desafio
radicall
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Quebra-cabeg¢a 3D
DINOSSAUROS
+5anos | REF: 106

(30 casTosns T

[AR "*""““

mﬂ'\n/L

fl

ELAS o M

JDED AMIED
DA NATUREIA

FECAS EN NADEIRA
L 100% REFLORESTADA
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Quebra-cabeca 3D
AVIOES
+5 anos | REF: 121

:: 4 modelos disponiveis ::
Nz L\
A w

&
ZRIPLANO HELICOPTEROJICESSNA'L72 I BIPUANO
15 DECAS 18 DECAS

FECAS EN MADEIRA
100% REFLORESTADA

<\< xe* \*‘ ™
\-\\\\

ANINAIS
MARINH[IS

AN

A

‘ ‘ Quebra-cabec¢a 3D
| ‘ ANIMAIS MARINHOS
+5 anos | REF: 141

CARANGUEJO @lﬁm ARRAIA TUBARAO
(35 PECAS] 115 PECAS] (22 PECAS]
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ARRO

GUeBRAZCABECAYS D)

Quebra-cabeg¢a 3D
CARROS
+7 anos | REF: 130

o

IKEJI]E)'E‘

= JOR0 AMIRD
DA NATUEZA
| FELAS EN MADEIRA
100% REFLORESTADA

ANL

MMS

a-caseca 3D

QUEBR

~occASEM ,
:Mpsm

@E@Mﬂ@?\ﬂl@

[53p [35 PECAS] [38 PECAS]
R Quebra-cabe¢a 3D
‘ ANIMAIS
v o +7 anos | REF: 131

RINOCERONTEJERICOBRAYAGUIARSSCROCODILO
i5DECAS] 36 DECAS] 54/ DECES]
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SQUELET
EUMANG.

QUEBRA-CABECA 3

Quebra-cabega 3D
ESQUELETO HUMANO

FECAS EN MADEIRA
100% REFLORESTADA

(TTRTT LR
g | I SV N
.

Al | 3

i

* Quebra-cabe¢a 3D SR ,
‘ CASA DE BONECAS 0
+5anos | REF: 129 | 56 pecas o Acompﬂnhﬂ 0S moveis. _°-
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— Jogo pedagdgico e educative contendlo
Auxilia no processo de aprerr)l:lr{;z]‘f"’ Q 5 D as 'etras do alFabetO + ndmel'os doO a0 9.

gé;'eg:rzz%?{:é;é%’o 7 S3 2 Contribui para o processo de Alfabetizagdo,
: q 2 \ raciocinio e aprendizado das letras e nameros.

LETRAS PY
m K
2= £* 3brecas

. m
€ RANDES!
| ALFABETO COMPLETO + NUMEROS DE 0 49

| Jogo educativo
| ALFANUMERICO RECORTADO

19 (ENTIMETROS

I

7 CENTIMETROS

LETRAS E NUMEROS
GRANDES!

A l_‘,\
‘ &_‘é"&"ﬁ':nm:‘\ . \
100% REFLORESTADA
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M_AVRAS -mﬂm@ﬂﬂm

Jogo educativo
FORMANDO PALAVRAS -
LETRAS RECORTADAS

+5anos | REF: 173 | 100 pecgas o

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA




~

——

— ' O S\ o £
2 NiMAdGiRAE .3

aquarela Il - " J0GOS EDUCATIVOS %
— oy

e I
—— S s

N SN

g0l

s N
22 08 ne

WI DA

e multiplicaca"!

Jeito d-vert-do de GPI‘GI’Idel sobre tﬂbuada

Jogo educativo
APRENDENDO A TABUADA

+6 anos | REF: 168 | 100 pecas S

Jeito divertido de aprender sobre
tabuada e multiplicagao!

Jogo s 40
DA RATUREZA

PECAS EH NADEITA
100% REFLORESTADA
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7AB/DAER

DS OO

o
BRINCANDO COM AS

Auxilia na alfabetizagdo enquanto diverte!

iverte!
Auxilia na alfabetiz zagdo enquanto diverte!

Jogo educativo
BRINCANDO COM

AS VOGAIS
+3 anos | REF: 167 | 20 pecas o

(]

20recas

Cada letra das vogais conta
com diversos desenhos para

auxiliar na alfabetizacdo Assim & divertide
e na fixagdo das palavras 3 Pr en d
erl
ANJINHO
ASTRONAUTA
ABACAXI ARANHA

FECAS EN NATEIRA
100% REFLORESTADA

& TAMANHO APROXIMADO
DE CADA LETRA: 14 X 17 em
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aquarela S ST TN JOGOS EDUCATIVOS ¢S
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Jogo educativo
SOLETRANDO

26/PALAVRAS. UTILIZANDO

EGAS T |
Pl TNALE

ANOS

1 1 2 26 PALAVRAS COM B

26 FIGURAS DIFERENTES T
PECAS Rrviitettll | wouen~
EM MADEIRA 100% REFLORESTADA

)
PALAVRAS RPARECENDO!

AUXILIA NO PROCESSO DE
ALFABETIZAGAO;

ESTIMULA A CONSTRUGAO DAS
PALAVRAS ATRAVES DAS IMAGENS;
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uarela H
- T | Jogo educativo
B N E LUDO KIDS
N /// - ‘I
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GEE= . Tesouro.
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TABULEIRO MONTAVEL
+ 4 PERSONAGENS JOGAVEIS
37 PEGAS FECAS EN MADEIRA
EM MADEIRA 100% REFLORESTADA

EEEEEEEEE
e

4 PERSONAGENS

E TABULEIRO
EM MADEIRA

TABULEIRO
42 cM X 30¢cM




~

——

: f.‘--’- o o £
aquoarela el . JOGOS EDUCATIVOS g8
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PIAJL{RIVIR.ALS

= CRUZADAS

| ( RUZ AHD A BRINCADEIRA DIDATICA E DIVERTIDA PARA JOGAR
3 svcosmop T Lo - Q) REUNINDO A FAMILIA E AMIGOS!

s

f. Jogo educativo

PALAVRAS CRUZADAS
+7 anos | REF: 160 | 132 pegas |8

TABULEIRO MONTAVEL EM 4 PECAS

"132PECAS IR
EM MADEIRA 100" REFLORESTADA

‘e’!..&!' N B [
A - A ... 3
(T T I

g 7 Y =
£ 'l’e ...: =

R, E, N, EX

INFINITAS POSSIBILIDADES DE PALAVRAS! <~
Tl

pp——



“?: (\7~_‘\\ o £
aquarelo S ST JOGOS EDUCATIVOS p=
L e

PECAS EN NADEIRA
100% REFLORESTADA

3 DINOS ,

EM MADEIRA PARA PINTAR!

+ 1 PINCEL

Jogo educativo
FAMILIA DINOSSAURO

Lo Lo
m'{,‘.’;ﬁa - ﬁ‘ﬁmﬂ“‘“ P

"l e

umm:m ACOHPANHA

“"'Ff_'f{ 6 TINTAS

EM CORES
DIFERENTES
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Jogo educativo
TORRE DE EQUILIBRIO

B
il UM JOBD DE
WA EsTrane

Jjjj E PRECISA:

P S

Wl

IO

/ mi,

AL LAANA

i

4
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fk Jogo educativo

TANGRAM
+4 anos | REF: 158 | 7 pecas

(o]

4 y 7 pequenosA1 médioN1 quadrada eyt paralelogramod
- 4 ESte.quetrazcatieca @ capaz:de estimulaiibanto’a lado
N A T,

;Eo\.kim” >

A

OBJETOS
3 3Ly
NUMERDS
" B )
LETRAS &
100% REFLORESTATA & ‘;
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SE5s
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@ Juco DE TABULEIRD

‘” DESAFID ECOLOBICO. &

05 SOBRE 9
ES E APREND DIZAD
44 U':‘IEISEHRS‘II] o :]NEER ?’g T0 AO MEID AMBIENTE

P

‘ Jogo de Tabuleiro
' DESAFIO ECOLOGIO

BULEIR[]
m muzuu

JO60 ANIED
DA NATUREZR

FEGAS EN MADEIRA

100% REFLORESTADA

PROTETOR
4 o MEID »
AMBIENTE

4 PERSONAGENS

E TABULEIRO
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